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ENTREZ DANS LA LEGENDE !

Un catalogue pour apprendre, explorer, raconter et faire ensemble.

" Chacury denlhe nous a, 4 ssn échelle, %W&?&c{wmm "

Au Grand Lieu du Conte, les histoires ne sont jamais trés loin.

Ici, on raconte, on observe, on crée, on joue, on explore. Nous accueillons les groupes
scolaires et les centres de loisirs pour des expériences qui mélent conte, nature,

création, découverte du territoire et du vivre-ensemble.
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VOTRE AVENTURE COMMENCE ICI !

Deux fagons de découvrir le Grand Lieu du Conte.

VENIR AU

GRAND LIEU
DU CONTE

Des expériences a vivre sur place :

« Grand Lieu en liberté
* La journée légendaire
* Le Grand Lieu a petits pas

Pour chaque proposition :
age - niveau - tarif - lieu - objectifs - déroulé
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LE GRAND LIEV EN LIBERTE

Pour découvrir le lieu a son rythme

EXPLORER LE GRAND LIEV DU CONTE, OUVRIR LES YEUX, ECOUTER LES HISTOIRES ET
PARTIR A LA RECHERCHE DE SES SECRETS. LE GRAND LIEV DU CONTE EST UN ESPACE 0U LA
NATURE, LES HISTOIRES ET LES LEGENDES SE RENCONTRENT. APRES UNE VISITE RACONTEE,
LE GROUPE POURSUIT L'EXPLORATION EN AUTONOMIE GRACE AUX JEUX ET ACTIVITES MISES A
DISPOSITION.

6 ans et +

1. UNE VISITE RACONTEE
Découverte immersive du lieu a travers récits, anecdotes et
différents espaces.
2. GALERIE DU LAC
Une exposition renouvelée tous les six mois, accompagnée o5
d’activités et de jeux. flikeb
3. DES ACTIVITES EN AUTONOMIE
Qui suis-je ? Un jeu autour de la nature et du conte.
Opale & Tydorel, un jeu d’énigmes pour partir sur les traces des
personnages emblématiques du Grand Lieu du Conte.

2-3 h
. Découvrir le patrimoine naturel et culturel du lieu.
. Stimuler I'imaginaire.
. Favoriser I'exploration autonome.
. Sensibiliser a la nature et aux légendes locales.

200 €
. Atelier initiation apprendre a conter 80 €/ h.
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LA JOURNEE LEGENDAIRE

Pour explorer le Grand Lieu du Conte et participer a sa légende.

LE GRAND LIEV DU CONTE EST NE DE L'HISTOIRE D'OPALE ET DE TYDOREL. ENTREZ DANS LA
LEGENDE ET MARCHEZ SUR LES TRACES DE CES DEUX PERSONNAGES EMBLEMATIQUES LE
TEMPS D'UNE JOURNEE. LES ENFANTS DECOUVRENT LE GRAND LIEV DU CONTE PAR LE JEU,
L'ORALITE ET LA CREATION.

MATIN - EXPLORER 7-12 ans

Recherche de trésors naturels dans le petit bois des lIégendes,
puis découverte de I'histoire du lieu et de ses personnages.

Expression orale dans le Grenier & Histoires et CE1 . 6éme
arts plastiques inspirés de la Iégende d'Opale et Tydorel.

APRES-MIDI - CREER ENSEMBLE

20a 30
Les groupes échangent leurs activites,
puis se retrouvent autour d’'une création collective
et d’un temps de parole.
10H - 16H
. Découvrir le patrimoine naturel et culturel du lieu
. Stimuler I'imaginaire
. Favoriser I'exploration autonome 450 €
. Sensibiliser a la nature et aux légendes locales

INTERVENANT-E-S - Noé Delaunay - Cédric Berthomé
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LE GRAND LIEV A PETITS PAS

Pour découvrir, ressentir, créer...

DECOUVRIR LE GRAND LIEV DU CONTE PAR LES SENS, LES HISTOIRES, LES JEUX ET LA
CREATION. AU GRAND LIEV DU CONTE VIVENT DES CREATURES BIEN CONNUES : RENARDS,
LIBELLULES, 0ISEAUX, GRENOUVILLES... MAIS CONNAISSEZ VOUS LA FAMILLE GLANDV ? (ES
PETITES CREATURES VEILLENT SUR LE LIEV, 0BSERVENT SES HABITANTS ET INVENTENT LES

REGLES DU JEU.

4 -7 ans

MS . CP

40 a 50

10H - 16H

800 €

LE MATIN JARDIN...
Observer, chercher, toucher et récolter quelques trésors naturels
pour les activités créatives.

...ET GRENIER A HISTOIRES (spectacle)
Découvrir " Nouille, la grenouille qui avait bu toute I'eau de la
Terre " .

APRES-MIDI

Initiation au conte dans le Grenier a Histoires :
sur différents thémes (animaux, émotions et expression corporelle).

Arts plastique :

+ Terre : modelage et argile.

* Eau: chasse au trésor autour de la mare.

» Sensoriel : toucher, regarder, écouter et explorer.
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FORMAT 1/2 JOURNEE POUR LES TOUT-PETITS

UNE MATINEE POUR EVEILLER LES SENS, STIMULER LA CREATIVITE
ET DECOUVRIR LES HISTOIRES, LES EMOTIONS, LES ANIMAUX ET LA
NATURE PAR LE JEU ET LES PRATIQUES ARTISTIQUES.

Au Grand Lieu du Conte, les histoires se racontent aussi avec
les ombres, les couleurs, les matiéres et le mouvement. La
matinée commence par la découverte d'un spectacle conte
d'ombres et de lumiéres, choisi ensemble selon le groupe et
les envies. Puis, par petits groupes, les enfants explorent deux
univers artistiques : le théatre et les arts platiques.

LES OBJECTIFS

Développer la curiosité et le vocabulaire lié a la nature
Eveiller les sens

Identifier et exprimer ses émotions

Stimuler la créativité et la motricité fine

INTERVENANT-E-S - Noé Delaunay - Cédric Berthomé
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AGE
apartirde 3 ans

NIVEAU
PS@CP

JAUGE
25

HORAIRES
09H30 - 12H00

TARIF
500 €




DES INTERVENTIONS DANS VOTRE STRUCTURE

Spectacle - Ateliers - Projet artistiques - Conte

A I'école,

au college,

au centre de loisirs ou dans
une structure sociale,

nos intervenant-e-s peuvent
construire avec vous

une expérience adaptée

a votre groupe.
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EXPLORER LES TECHNIQUES DE BASE DE L'ORALITE ET LA FACON DONT SE CONSTRUISENT LES
HISTOIRES. DES ATELIERS POUR EXPERIMENTER LE CONTE COMME UN TERRAIN DE JEU. LES
PARTICIPANT -€-S TRAVAILLENT LA PAROLE, LE CORPS, L'ECOUTE ET L'IMAGINAIRE POUR
INVENTER ET RACONTER..

LE DEROULE AGE

Découvrir les outils du récit 7 ans et +
De maniére participative, la médiatrice présente les principaux

éléments mobilisés lorsqu’on raconte une histoire :

le corps - la voix - I'imagination - les émotions - la mémoire

Expérimenter JAUGE

Les participant-e:s explorent ces différents outils a travers des jusqu'a 25
exercices d’échauffement et des jeux d’'improvisation.

Raconter
En fin de séance, chaque participant-e est invité-e a raconter une DU REE
courte histoire en mettant en pratique les notions abordées.

2 H
LES OBJECTIFS
. Appréhender les outils de base du récit oral TARIF
. Stimuler I'imaginaire et la créativité
. Encourager la prise de parole et I'écoute 200 €
. Favoriser la coopération et le partage au sein du groupe e T

de déplacement

INTERVENANTE - Noé Delaunay
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Des conteuses et conteurs professionnels pour faire vivre les histoires.
Le Grand Lieu du Conte est un lieu de création et un lieu ressource pour les
conteurs et conteuses professionnelles. |l s’appuie sur un collectif de 24 artistes.
Des artistes aux univers singuliers, qui peuvent intervenir dans votre école, votre
collége, votre centre de loisirs ou votre structure pour proposer :

SPECTACLES - ATELIERS - RENCONTRES - PROJETS ARTISTIQUES

Conte traditionnel ou contemporain, récit musical, parole contée, création collective...
Chaque artiste apporte sa maniére de raconter et de faire entrer les publics dans
les histoires.

DES PROPOSITIONS POUR TOUS LES PUBLICS :
Tout-petits - enfants - jeunes - familles - adultes - tout public

Les formats, les durées et les jauges s’adaptent aux différents ages et aux projets.

RENCONTRER VOTRE CONTEUR-EUSE !
Sur notre site, découvrez les membres du Collectif Conte et trouvez la proposition qui
correspond a votre groupe :

— Territoire d’intervention

— Publics concernés

— Spectacles

— Ateliers et propositions artistiques

Découvrez les artistes du Collectif Conte sur :
www.legrandlieuduconte.fr/collectif-conte-conteurs-et-conteuses-
nantes-et-pays-de-la-loire/
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Spectacle . ‘s :
AGE NIVEALU +échange ludique Jusqua 50 enfants - 50 min - 380 €

3-7ans PS|.CP Atelier conte jusqu'a 25 enfants - 1 h - 80 €
+ arts plastiques

LE DEROULE

Découvrir - 25 min

Tout commence avec la narration d’une histoire, accompagnée d’un petit théatre
d'images.

Le conte invite les enfants a entrer dans un univers, a observer, a imaginer et a se
laisser porter par le récit.

Echanger - 25 min

L’histoire devient ensuite un point de départ pour échanger, questionner et confronter
les points de vue.

Questions, jeux et petits exercices permettent de revenir sur ce qui a été entendu et
ressenti, d’exprimer ses idées et d’écouter celles des autres.

Créer-1h
Parce que certains ressentis dépassent les mots, I'expérience peut se prolonger par
un ou plusieurs ateliers d’expression artistique :

. arts plastiques ;
. expression corporelle ;
. oralité.

Ces différents modes d’expression permettent aux enfants de donner une forme a ce
qu’ils ont imaginé, ressenti ou pensé, tout en développant leur créativité.

LES OBJECTIFS

. Développer I'’écoute et I'attention

. Encourager les enfants a prendre la parole et a écouter celle des autres
. Valoriser la diversité des points de vue et des imaginaires

. Stimuler la créativité et 'imagination

. Expérimenter différentes formes d’expression

INTERVENANTE - Noé Delaunay
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DES PROJETS SUR MESURE

et ai on /'img/ha/‘f volée /’ouqnée ?

Vous avez une envie, un théme, un projet pédagogique ou simplement I'envie de faire
vivre une expeérience différente a votre groupe ?

Nous construisons avec vous une proposition adaptée a votre public, a vos objectifs, a
votre durée et a votre budget.

Nous pouvons composer votre projet a partir de nombreuses propositions :

SPECTACLE -ATELIER CONTE - NATURE - ARTS PLASTIQUES
ORALITE - EXPRESSION CORPORELLE
JEUX - EXPLORATION DU TERRITOIRE - CREATION COLLECTIVE

Une matinée, une journée, un parcours sur plusieurs séances...
A vous de nous dire ce que vous imaginez, nous cherchons ensemble la bonne formule.

Ecole. collége. centre de loisirs. structure sociale :
Nos intervenant-e-s peuvent se déplacer dans votre structure.

Et au Grand Lieu du Conte, vous pouvez profiter des différents espaces du site,
pique-niquer sur place et prolonger I'expérience en toute simplicite.

des pidles de financement, |

PARCOURS D'EDUCATION ARTISTIQUE ET CULTUREL DE LA VILLE DE NANTES
ADAGE / PASS CULTURE
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ET POUR ALLER PLUS LOIN...
erwie de prendie e Tempo 7

Nous pouvons également imaginer des séjours Conte & Nature, en
partenariat avec Le <chateau de La Plinguetiere, qui propose des
hébergements de groupe adaptés aux scolaires et extrascolaires. Une
autre maniére de vivre le conte, la nature et le territoire sur plusieurs jours.

velve praiel commence par une idée :

projet d’école - projet de centre de loisirs - sortie culturelle - séjour - découverte du
territoire - création artistique... Parlez-nous de votre projet. Nous imaginons la suite avec
VOuS.

& ce nedl pas- que pouty les enforks...

Le Grand Lieu du Conte est aussi un espace pour les équipes éducatives.

SE FORMER AUX ARTS DU RECIT

Découvrir l'art de conter, explorer la parole, la voix, le corps, I'écoute et
I'imaginaire... Des formations et ateliers peuvent étre proposés pour enrichir les pratiques
professionnelles.

PRENDRE LE TEMPS DE TRAVAILLER ENSEMBLE

Le Grand Lieu du Conte met a disposition des espaces pour se retrouver, préparer un
projet, organiser une concertation ou travailler en équipe, dans un cadre différent de
celui de votre structure.

REFLECHIR, CHERCHER, INVENTER ENSEMBLE

Nous pouvons également proposer des ateliers d’intelligence collective pour
accompagner une équipe face a une question ou une problématique : faire émerger les
idées, croiser les regards, faire dialoguer les points de vue et construire ensemble des
pistes de solutions.
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UN TIERS LIEV PAS TOUT A FAIT COMME LES AUTRES. ..

Le Grand Lieu du Conte est un ensemble d'espaces de travail partagés et
collaboratifs entre différents acteurs. |l permet de croiser des mondes qui ne se seraient
peut-&tre jamais rencontrés. Ce tiers lieu favorise les échanges grace aux animations et
événements, portés par I'équipe de bénévoles et de salarié-e-s.

LA RAISON D'ETRE DE L'ASSO :
Inspirer d’autres chemins et imaginer de nouveaux récits pour participer collectivement
a la construction d’'une société consciente,citoyenne, solidaire et intégrée au vivant sur

le territoire de Grand Lieu.
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INFOS PRATIQUES !

0U NOUS TROUVER ?

* Par la route Périphérique SUD
Sortie « Porte de Retz » (D823) ou
Sortie « Porte de Grand Lieu » (D85)
Parking Cars & Voitures

PARC ET BATI’MENT
* En bus TAN N° 98 Arrét Millenia ACCESSIBILITE PMR

* En TER depuis Nantes ou la céte :
Arrét « Gare de Bouaye » puis Bus 98

LE SITE INTERNET WWW.LEGRANDLIEVDUCONTE.FR ET LES RESEAUX...
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BON A SAVOIR |

Pique-nique possible sur place
- Espaces extérieurs et nature
@ Séjours Conte & Nature possibles avec notre partenaire La Plinguetiére

< Spectacles et ateliers pour différents ages

Le Grand Lieu du Conte

2 rue des fréres rousseau

44860 Saint-Aignan de Grand Lieu
07 67 33 8519 /02 55 54 40 57

contact@legrandlieuduconte.fr

NO0S PARTENAIRES TECHNIQUES & FINANCIERS

ALLOCATIONS
FAMILIALES

Atlantique

AGREMENT JEUNESSE ET EDUCATION POPULAIRE LICENCES DE SPECTACLE
N®3-009/59 N° 2-009/66 N°® 1-02/808
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WWW LEGRANDLIEVDUCONTE. FR



